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Das Programm basiert auf dem Youth Start-Referenzrahmen fiir
Entrepreneurship-Kompetenzen, der drei Hauptkategorien umfasst:
"Ideen entwickeln”, "ldeen umsetzen" und "Nachhaltig denken”.
Den Kompetenzen sind Schulniveaus von der Primarstufe bis zur
Sekundarstufe Il zugeordnet. Auch der EntreComp-Referenzrahmen
der EU-Kommision nimmt auf den Youth Start-Referenzrahmen
Bezug, wodurch das Youth Start Entrepreneurial Challenges

Programm mit EntreComp kompatibel ist.
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Das Youth Start Entrepreneurial Challenges Programm ist ein
innovatives, ganzheitliches Lernprogramm, dem die Entrepre-
neurship-Definition des TRIO-Modells zugrunde liegt. Es umfasst
drei Bereiche: "Core Entrepreneurial Education” bezeichnet die
Basisqualifikation unternehmerischen Denkens und Handelns -
eigene innovative Ideen entwickeln und diese kreativ und strukturiert
umsetzen. "Entrepreneurial Culture” steht fiir Personlich-
keitsentwicklung - eigeninitiativ sein, an sich glauben, empathisch
und teamfahig agieren sowie sich und anderen Mut machen.
"Entrepreneurial Civic Education” bedeutet die Starkung der
Sozialkompetenz als Staatsbiirger/in - Verantwortung fiir sich,
andere und die Umwelt Gibernehmen.
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o- Empathy Challenge

Perspectives Challenge

@— Extreme Challenge

@— Storytelling Challenge
@— Trash Value Challenge

0— Open Door Challenge
6— Expert Challenge

Die 18 Challenge-Familien des TRIO-Modells decken ein breites
Spektrum an Themen ab und zielen darauf ab, Selbstbestimmung
und Eigenmotivation zu férdern sowie Potenziale zu starken.
Das Lernprogramm ist modular und facheriibergreifend konzipiert
und bietet altersadaquate Lernarrangements fiir unterschiedlichste
Unterrichtsfacher von der Primar- bis zur Sekundarstufe Il an.
Es enthalt auch Videos mit Korperiibungen zur Aktivierung und
Konzentration sowie ein Programm zum Training von Achtsamkeit.
Alle Challenges stehen unter www.youthstart.eu zum Download
bereit und konnen individuell fiir den Einsatz im Unterricht genutzt
werden.
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